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I - Introduction

             C'est une source d'information que les développeurs expérimentés connaissent 
             bien. Guru of the Week (GotW) est un site créé et alimenté par Herb Sutter
             entre 1997 et 2003. Le principe est simple : une question technique est posée 
             et les lecteurs interviennent pour répondre à la question en essayant de faire 
             le tour de toutes les difficultés techniques qui pourraient apparaître. Une 
             note sur 10 indique le niveau de difficulté de la question. Cette discussion 
             aboutit à une analyse en profondeur de la problématique posée. Ces questions 
             et réponses ont eu tellement de succès que Herb Sutter a publié plusieurs 
             ouvrages pour regrouper et compléter ces analyses : 
             [image: fr]Exceptional C++, 
             [image: fr]More Exceptional C++ et 
             [image: fr]Exceptional C++ Style. Pour les lecteurs 
             francophones, seul le premier ouvrage est traduit en français.
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